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ความเป็นมาและความส าคัญของปัญหาการวิจัย 

 
1. ความเป็นมาและความส าคัญของปัญหา 
 มหาวิทยาลยัสุโขทยัธรรมาธิราช เป็นสถาบนัอุดมศึกษาในระบบเปิด ยึดหลกัการศึกษา
ตลอดชีวิต มุ่งพฒันาคณุภาพของประชาชนทัว่ไป และขยายโอกาสทางการศกึษาเพ่ือสนองความ
ต้องการของบุคคลและสังคม โดยใช้ระบบการเรียนการสอนทางไกล ใช้ส่ือประสมให้ผู้ เรียน
สามารถศึกษาได้ด้วยตนเอง โดยไม่ต้องเข้าชัน้เรียนตามปกติ นับตัง้แต่ปี พ.ศ. 2521 – 2552 
มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช ได้ผลิตบัณฑิตและมหาบัณฑิตออกไปรับใช้สังคมและ
ประเทศชาต ิโดยมีจ านวนบณัฑิต 380,044 คน มหาบณัฑิต 5,642 คน และจากปรัชญาการศกึษา
ของมหาวิทยาลยั ท่ียึดหลกัการศกึษาตลอดชีวิต (life long education) ควบคูก่บัการท างานและ
การด ารงชีวิต มุ่งพฒันาวิชาชีพและคณุภาพชีวิต เพ่ือสนองความต้องการของบุคคลและสงัคม 
ด้วยเหตนีุ ้การจดัการเรียนการสอนของมหาวิทยาลยัสุโขทยัธรรมาธิราช จึงจ าเป็นต้องให้ผู้ เรียน
เกิดทกัษะในการคดิอยา่งมีวิจารณญาณ เพ่ือน าไปสู่การพฒันาความรู้ของผู้ เรียนอย่างยัง่ยืน ตาม
แผนการศึกษาแห่งชาติฉบับปรับปรุง (พ.ศ. 2552-2559) และตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิ
ระดบัอุดมศึกษาแห่งชาติ หรือ TQF  มหาวิทยาลยัสุโขทัยธรรมาธิราชได้ใช้ “แผน มสธ. 2543” 
เป็นแผนแม่บทของระบบการสอนทางไกล โดยมีแผนผลิตชุดการสอนทางไกล 2แผน คูข่นาน คือ 
ชุดการสอนทางไกลอิงส่ือสิ่งพิมพ์ และชุดการสอนทางไกลอิงส่ือคอมพิวเตอร์ มีองค์ประกอบ 9 
องค์ประกอบ ดังนี ้1. ปรัชญาและวิสัยทัศน์ 2. สภาพ ปัญหา และความต้องการของสังคม 3. 
ธรรมชาตินกัศกึษาและมาตรฐานบณัฑิต 4. บริบทการเรียนรู้ 5. หลกัสูตร 6. ชดุการสอนทางไกล 
7. การถ่ายทอดและเผชิญมวลประสบการณ์ 8. การประเมิน 9. การประกันคุณภาพ โดย “แผน 
มสธ.2543” เป็นการพัฒนาระบบการเรียนการสอนทางไกลให้มีประสิทธิภาพ เพ่ือตอบสนอง
ผู้ เรียนให้ได้รับประโยชน์อยา่งเตม็ท่ีจากการศกึษาในระบบการเรียนการสอนของมหาวิทยาลยั โดย
การเพิ่มทางเลือกการเรียนรู้ให้แก่ผู้ เรียนด้วยการจดัการเรียนการสอนในระบบ e-Learning ผ่าน
เครือข่ายคอมพิวเตอร์ตาม “แผน มสธ.2543”  และในการพัฒนาชุดการสอนทางไกล  
ปี 2547 มหาวิทยาลัยได้ประกาศยุทธศาสตร์พัฒนามหาวิทยาลัยสู่การเป็น e-University หรือ
มหาวิทยาลยัอิเล็กทรอนิกส์ท่ีทนัสมยั ก้าวทนัวิทยาการท่ีรุดหน้าและยืนหยดัอย่างมัน่คงตอ่ความ
เปล่ียนแปลงของโลกและสงัคม ได้มีการพฒันาระบบ e-Learning ผ่านเครือข่ายคอมพิวเตอร์ เพ่ือ
ใช้เป็นส่ือเสริมอีกส่ือหนึง่ในระบบการเรียนการสอนทางไกลของ มสธ.โดยผสมผสานศกัยภาพของ
ส่ือ e-Learning กับส่ืออ่ืน ๆ ของมหาวิทยาลยัท่ีมีอยู่เดิม เพ่ือพฒันากระบวนการเรียนรู้ในระบบ
การเรียนการสอนทางไกลของมหาวิทยาลยัให้สอดคล้องกบัแนวทางการปฏิรูปการศกึษา ท่ีเอือ้ตอ่
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กระบวนการเรียนรู้อย่างต่อเน่ืองตลอดชีวิต จะเห็นได้จากการก าหนดนโยบายเก่ียวกบัการจดัการ
เรียนการสอนในระบบ e-Learning ไว้ในแผนพัฒนามหาวิทยาลัยสุโขทยัธรรมาธิราช ระยะ 5 ปี 
(พ.ศ.2547-2551) มหาวิทยาลยัสุโขทยัธรรมาธิราช : 2548) และจากแผนพฒันามหาวิทยาลัย 
สโุขทยัธรรมาธิราช 5 ปี (พ.ศ.2552-2556) ได้ก าหนดวิสยัทศัน์ ให้หาวิทยาลยัสโุขทยัธรรมาธิราช 
เป็นมหาวิทยาลยัเปิด ท่ีใช้ระบบการศกึษาทางไกลชัน้น าของโลก ให้การศึกษาตลอดชีวิตส าหรับ
ทุกคน และมีประเด็นยุทธศาสตร์ในการพัฒนา 7 ยุทธศาสตร์ โดยประเด็นยุทธศาสตร์ท่ี 2 คือ  
การพฒันาระบบและเทคโนโลยีการเรียนการสอนอิเล็กทรอนิกส์ 
 ด้วยเหตท่ีุการเรียนการสอนโดยใช้ส่ือคอมพิวเตอร์มีข้อดีหลายประการในด้านการส่งเสริม
การศึกษาทางไกล เป็นการเรียนรู้ภายใต้หลักการส าคญัคือ ยืดหยุ่นความสามารถในการเข้าถึง
ประสิทธิภาพการเรียนรู้และความสามารถในการรวบรวมข้อมลู ผู้ เรียนสามารถเลือกเรียนวิชาท่ีตน
สนใจและตามศกัยภาพของตนจากท่ีไหนและเวลาใดก็ได้ตลอดเวลา นอกจากนีย้งัเพิ่มปฏิสมัพนัธ์
ระหว่างผู้ เรียนกับผู้สอน และผู้ เรียนกับผู้ เรียนด้วยกันได้มากขึน้อย่างเป็นอิสระและมีความเป็น
ส่วนตวั (Khan 2005, Chizmar และคณะ 1999, Zhao 1998, Mclallan 1998, Relan and Gillini 
1997, Budd 1997, ชยัยงค์  พรหมวงศ์ 2544,  ยืน  ภู่วรวรรณ 2545, ถนอมพร  เลาหจรัสแสง 
2544 ) 
 แม้ว่าการจัดการเรียนการสอนบนเครือข่ายคอมพิวเตอร์ท่ีอยู่ในรูปของบทเรียน  
e-Learning จะมีข้อดีหลายประการ แต่ยังมีข้อจ ากัดในทางปฏิบตัิอยู่บ้าง เช่น ความพร้อมของ
โครงสร้างพืน้ฐานด้านไอซีทีท่ีจ าเป็นส าหรับผู้ เรียนและผู้สอน การออกแบบระบบการเรียนการสอน
ท่ีเหมาะสมกับลักษณะ สภาพแวดล้อม และปัจจัยต่าง ๆ ท่ีเก่ียวข้องกับผู้ เรียน (ส านักงาน
เลขานกุารคณะกรรมการเทคโนโลยีสารสนเทศแหง่ชาต ิ: 2545) 
 นอกจากนี ้การเรียนการสอนบนเครือข่ายคอมพิวเตอร์ให้ได้ผลและเกิดผลลพัธ์ทางการ
เรียนรู้อย่างสูงสุด ต้องใช้วิธีการเรียนการสอนท่ีมีกิจกรรมการเรียนการสอนท่ีมีความสอดคล้อง
เหมาะสมและเอือ้อ านวยต่อรูปแบบของการเรียนการสอนบนเครือข่ายคอมพิวเตอร์ จึงจะใช้
ศกัยภาพของเทคโนโลยีของระบบเครือข่ายได้อย่างเต็มประสิทธิภาพ และท าให้ได้ผลลพัธ์และ
คณุประโยชน์ตอ่การเรียนรู้อย่างสงูสดุ (พิชยั  ทองดีเลิศ, 2547 : 2) 
 ส าหรับประเทศไทยบทเรียน e-Learning ยงัเป็นเร่ืองใหม่ส าหรับผู้สอนส่วนใหญ่ท่ียงัไม่
คุ้นเคยกบัการใช้เทคโนโลยี และมีปัญหาด้านการประยุกต์ใช้ในการเรียนการสอน ดงันัน้บทเรียน 
e-Learning จงึมกัใช้เป็นท่ีเก็บเนือ้หาการเรียนการสอน ซึ่งผู้ เรียนอาจใช้หรือไม่ใช้ประโยชน์ในการ
เรียนรู้จากบทเรียน e-Learning (ธนิศ  ภู่ศริิ, 2548 : 2) 
 จากแผนพัฒนามหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 5 ปี (พ.ศ.2552-2556) เพ่ือพัฒนา
มหาวิทยาลยัสูก่ารเป็น e-University โดยการน าเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร มาใช้ในการ
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ส่งเสริมประสิทธิภาพการเรียนการสอนในรูปแบบการศึกษาทางไกลผ่านเครือข่ายคอมพิวเตอร์ท่ี
อยูใ่นรูปของบทเรียน e-Learning สภามหาวิทยาลยัสโุขทยัธรรมาธิราช จึงได้มีมติเห็นชอบรูปแบบ
ส่ือการสอนทางไกลในระดบับณัฑิตศกึษาคือปริญญาโทและปริญญาเอก ในส่วนท่ีเป็นส่ือเสริมใน
รูปของบทเรียน e-Learning online  DVD ประกอบการสมัมนาเสริม/เข้ม MP3/ไฟล์เสียงทาง
อินเทอร์เน็ต ส าหรับส่ือปฏิสมัพนัธ์ ให้มีการจดั e-Seminar ท่ีเน้นปฏิสมัพนัธ์ระหว่างคณาจารย์กบั
นกัศกึษา และนกัศกึษากบันกัศกึษา โดยยงัคงมีการสมัมนาเสริม/เข้ม (แบบเผชิญหน้า) ร้อยละ 50 
ของเวลาท่ีใช้ปกติ (ทิศทางการจัดการเรียนการสอนและบริหารงานมหาวิทยาลัยสุโขทัย- 
ธรรมาธิราช ภายใต้แผนพัฒนามหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช ระยะ 5 ปี (พ.ศ.2552-2556) 
ส าหรับการเปิดสอนชุดวิชา e-Learning นบัตัง้แต่ปีการศึกษา 2548 ถึงภาคการศึกษาท่ี 1/2553  
มีจ านวนทัง้สิน้ 188 ชุดวิชา แบ่งเป็นชุดวิชา e-Learning ระดบัปริญญาตรี จ านวน 68 ชุดวิชา 
(ออนไลน์ 32 ชดุวิชา และออฟไลน์ 36 ชดุวิชา) ปริญญาโท จ านวน 101 ชดุวิชา และปริญญาเอก 
จ านวน 19 ชดุวิชา 
 ในการศกึษาเอกสารและงานวิจยัท่ีเก่ียวข้องกบัการพฒันารูปแบบการออกแบบการเรียน
การสอนอิเล็กทรอนิกส์ ของมหาวิทยาลยัสโุขทยัธรรมาธิราช พบว่าเอกสารและงานวิจยัท่ีเก่ียวข้อง
จะเป็นการวิจยัเพ่ือพฒันาบทเรียน e-Learning ของมหาวิทยาลยัสโุขทยัธรรมาธิราช โดยเป็นการ
วิจัยพัฒนาบทเรียน e-Learning ผ่านการประเมินจากผู้ เช่ียวชาญ การวิจัยท่ีเก่ียวข้องกับผล
ส ารวจความพึงพอใจในการใช้ส่ือของนกัศกึษา การวิจยัท่ีเก่ียวกบัระบบการจดัการเรียนการสอน 
(LMS) ท่ีใช้ ATutor และการวิจยัการเรียนการสอนผ่านระบบอิเล็กทรอนิกส์ชุดวิชาเศรษฐศาสตร์
ระหวา่งประเทศ โดยใช้ T5 Model  
 โดยปัจจุบนัมหาวิทยาลยัสุโขทัยธรรมาธิราชยงัไม่มีการก าหนดรูปแบบท่ีชัดเจนในการ
เรียนการสอนอิเล็กทรอนิกส์ ทัง้ บทเรียน e-Learning ในระดับปริญญาตรี หรือบทเรียน  
e-Learning และ e-Seminar ในระดบัปริญญาโท นอกจากนี ้“แผน มสธ 2543” ยงัไม่มีการ
เปล่ียนแปลงในรูปแบบการเรียนการสอนและเทคโนโลยีการศึกษาทางไกล...ปัญหาท่ีตามมาคือ 
มสธ. ขาดการพฒันาการศกึษาทางไกลอย่างตอ่เน่ือง เป็นเวลาถึง 20 ปี นบัตัง้แต่ระบบการสอน
ทางไกล “แผน มสธ. 2523” ไม่ได้มีการพฒันาระบบการสอนทางไกลท่ีเป็นระบบ จนกระทัง่ พ.ศ. 
2543 ผลท่ีเกิดขึน้คือ มสธ. ประสบปัญหาเก่ียวกบัการติดตามเทคโนโลยีการศึกษา...โดยในส่วน
ของแนวคิดของมหาวิทยาลยัอิเล็กทรอนิกส์ (e-University) (ชยัยงค์  พรหมวงศ์, 2551:35-37) 
และด้วยเหตท่ีุการเรียนการสอนทางสอนอิเล็กทรอนิกส์ยงัไม่มีรูปแบบท่ีชัดเจน ไม่มีการจัดการ
เรียนการสอนอย่างเป็นระบบ ทัง้ในด้านบทบาทของผู้สอนและบทบาทของผู้ เรียน โดยส่วนใหญ่
ยงัคงใช้รูปแบบเดิมท่ีสอนอยู่ เพียงแต่ในส่วนของบทเรียน e-Learning เป็นการน าเสนอเนือ้หา
บทเรียน โดยมีปฏิสมัพนัธ์เพียงเล็กน้อย นอกจากนี ้ยงัไม่มีการวิจยัพฒันาระบบการเรียนการสอน
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อีเลิร์นนิ่งท่ีเหมาะสมส าหรับบณัฑิตศึกษา มหาวิทยาลยั สุโขทยัธรรมาธิราช เห็นได้ว่าการเรียน
การสอนอีเลิร์นนิ่งในปัจจบุนัยงัขาดการออกแบบและจดัระบบส่ือการเรียนการสอนท่ีเหมาะสมกบั
บริบทของสภาวการณ์ปัจจบุนั บทเรียนอีเลิร์นนิ่งท่ีน ามาใช้จึงเป็นแคก่ารน าเสนอเนือ้หาการเรียน
การสอน โดยส่วนใหญ่อยู่ในลกัษณะของการเสนอภาพนิ่งทางคอมพิวเตอร์ (power point) ขาด
การมีปฏิสมัพนัธ์ระหว่างผู้สอนกบัผู้ เรียน และผู้ เรียนกบัผู้ เรียนอย่างเป็นระบบ ท าให้การเรียนของ
ผู้ เรียนไม่มีการแลกเปล่ียน แบง่ปัน ความรู้ และประสบการณ์ของผู้ เรียนกับผู้ เรียน รวมทัง้ผู้สอน
ด้วยจึงท าให้ผู้ เรียนขาดปฏิสมัพนัธ์ด้านสงัคม (Social Interactive) และปฏิสมัพนัธ์ด้านการคิด 
(Intellectual Interaction) ด้วยเหตนีุ ้การเรียนการสอนอีเลิร์นนิ่งในปัจจุบนัจึงยงัไม่ท าให้ผู้ เรียน
เกิดกระบวนการคิดอย่างเป็นระบบ อันจะน าไปสู่ทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณได้ ดังนัน้
คณะผู้ วิจัยจึงมีความสนใจท่ีพัฒนาชุดการเรียนการสอนเพ่ือพัฒนาทักษะการคิดอย่างมี
วิจารณญาณของผู้ เรียน โดยใช้รูปแบบ STOU eLID Model ในการเรียนการสอนอีเลิร์นนิ่ง ระดบั
บณัฑิตศกึษาของมหาวิทยาลยัสโุขทยัธรรมาธิราช   
 STOU eLID Model หรือ e-Learning Instructional Design Model for Graduate 
program of STOU เป็นรูปแบบการเรียนการสอนอีเลิร์นนิ่ง ระดบับณัฑิตศึกษา มหาวิทยาลยั 
สโุขทยัธรรมาธิราช ท่ีได้มีการพฒันารูปแบบการเรียนการสอนอีเลิร์นนิ่งและทดสอบประสิทธิภาพ
รูปแบบแล้ว โดยในส่วนของการออกแบบการเรียนการสอนอีเลิร์นนิ่ง STOU eLID Model ได้น า 
กลยทุธ์การเรียนการสอนอีเลิร์นนิ่ง โดยใช้การเรียนการสอนอีเลิร์นนิ่ง การเรียนรู้ร่วมกนั การเรียน
แบบโครงงาน และทฤษฎีแรงจงูใจ  ARCS Model มาใช้ในการพฒันาชดุการเรียนการสอนเพ่ือ
พฒันาทกัษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณ ซึ่งวิธีการเรียนรู้ร่วมกัน วิธีการเรียนแบบโครงงาน และ
ทฤษฎีแรงจงูใจ ARCS Model มีแนวคิดและหลกัการท่ีสอดคล้องกนัในด้านของวิธีการเรียน ท่ีมุ่ง
ให้ผู้ เรียนได้รับความรู้ ทักษะ และทัศนคติ ท่ีเกิดจากผลของการท ากิจกรรมร่วมกัน การท างาน
ร่วมกนั มีการแลกเปล่ียน แบง่ปัน ความรู้ และประสบการณ์ของผู้ เรียนแตล่ะคนมากกว่าเป็นผู้ รั บ
ความรู้แต่เพียงอย่างเดียว ซึ่งจะมีปฏิสัมพันธ์เกิดขึน้ในกระบวนการเรียนรู้คือ ปฏิสัมพันธ์ด้าน
สงัคม (Social Interactive) และปฏิสมัพนัธ์ด้านการคิด (Intellectual Interaction) และด้วยเหตท่ีุ
ผู้ เรียนต้องแสวงหาความรู้ด้วยตนเองมากขึน้ เป็นศนูย์กลางของการเรียนรู้ ส่งผลให้เกิดทกัษะการ
คิดอย่างเป็นระบบ (Hign – order Thinking Skills) และการคิดอย่างมีวิจารณญาณ (Critical 
Thinking) เน่ืองจากต้องมีการแยกแยะข้อมูลตลอดเวลา และสามารถท าให้ผู้ เ รียนเกิด
ความสามารถในการสร้างสรรค์ความรู้ใหม่ขึน้ตามหลกัการ Constructivist (Zhao, 1988) ดงันัน้ 
การน าวิธีการเรียนรู้ร่วมกนั และวิธีการเรียนแบบโครงงานมาใช้จะเป็นการสนบัสนนุให้ผู้ เรียนเกิด
ทกัษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณได้ โดยคณะผู้วิจยัได้น า STOU eLID Model  มาใช้ทดลองกบั
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ชดุวิชา 99702 การพฒันาระบบสารสนเทศ การบริหารโครงการ และการประยุกต์ (Information 
System Development, Project Management and Applications) ระดบับณัฑิตศกึษา  
เน่ืองจากชดุวิชาดงักลา่ว เป็นชดุวิชาท่ีมีเนือ้หาเก่ียวกบัการพฒันาระบบสารสนเทศส าหรับองค์กร
ทัง้ในระดบับคุคล ระดบักลุ่ม และระดบัองค์กร ระบบสารสนเทศระหว่างองค์กร เคร่ืองมือ เทคนิค 
กระบวนการพัฒนาระบบสารสนเทศแบบต่างๆ ครอบคลุม การเก็บรวบรวมความต้องการ การ
วิเคราะห์ การออกแบบ การจดัท านโยบาย การจดัสร้างระบบ การประเมิน การบ ารุงรักษาระบบ
สารสนเทศ การใช้เคร่ืองมือในการพฒันาระบบสารสนเทศ การจดัหาระบบสารสนเทศ การบริหาร
โครงการ ครอบคลุมการวางแผนโครงการ การบริหารทรัพยากรโครงการ ขัน้ตอนการบริหาร
โครงการ การประเมินผล การบริหารเอาซ์ซอร์ส (Outsourcing Management) การจดัการความ
ขดัแย้ง การจดัการความเส่ียง การจดัการการเปล่ียนแปลง เคร่ืองมือ ในการบริหารโครงการ การ
ติดตาม และประเมินโครงการ รวมทัง้การประยุกต์ในงานด้านตา่งๆ และกรณีศกึษา โดยชดุวิชามี
วตัถปุระสงค์ ดงันี ้ 
 1. เพ่ือให้มีความรู้ความเข้าใจในหลกัการและทฤษฎีเก่ียวกบัการพฒันาระบบสารสนเทศ 
การบริหารโครงการ และการประยกุต์  
 2. เพ่ือให้สามารถน าความรู้ด้านการพฒันาระบบสารสนเทศ การบริหารโครงการ และการ
ประยกุต์ไปสูก่ารปฏิบตัไิด้ 
 จากเนือ้หาวิชาและวตัถุประสงค์ของชุดวิชา 99702 การพฒันาระบบสารสนเทศ การ
บริหารโครงการ และการประยุกต์ ต้องการให้ผู้ เรียนสามารถน าความรู้ท่ีได้รับไปประยุกต์ใช้ได้ 
และในการท่ีผู้ เรียนจะเกิดการประยุกต์ใช้ความรู้ท่ีได้รับมานัน้ จึงจ าเป็นต้องมีกระบวนการคิด
อย่างเป็นระบบโดยผ่านกระบวนการไตร่ตรองอย่างรอบคอบ มีพืน้ฐานการอยู่บนเหตแุละผล มี
ความสามารถในการคิดอย่างมีเป้าหมาย สามารถตดัสินและก ากับได้ด้วยตนเอง อนัเป็นผลมา
จากการตีความ การวิเคราะห์เพ่ือใช้ในการตดัสินใจได้อยา่งเหมาะสม 
 ด้วยเหตุนี ้การพัฒนาชุดการเรียนการสอนเพ่ือพัฒนาทักษะกระบวนการคิดอย่างมี
วิจารณญาณ โดยใช้รูปแบบ  STOU eLID Model มาใช้ในการเรียนการสอนอีเล็กทรอนิกส์ ระดบั
บณัฑิตศกึษา มหาวิทยาลยัสโุขทยั- ธรรมาธิราช จะเป็นแนวทางในการน านวตักรรมการเรียนการ
สอนเพ่ือพฒันาทกัษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณ ส าหรับผู้ เรียนได้อย่างมีประสิทธิภาพและยัง
เป็นแนวทางในการพฒันาทกัษะในด้านอ่ืนๆ ของผู้ เรียนตอ่ไปในอนาคต อนัจะส่งผลตอ่คณุภาพ
ของผู้ เรียน ให้บรรลุคุณภาพตามมาตรฐานผลการเรียนรู้ อันจะส่งผลให้การพัฒนาบัณฑิตมี
มาตรฐานและเป็นก าลงัส าคญัในการพฒันาประเทศตอ่ไป 
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2. วัตถุประสงค์การวิจัย 
 การวิจยัเร่ือง การพฒันาชดุการเรียนการสอนเพ่ือพฒันาทกัษะการคดิอย่างมี
วิจารณญาณ โดยใช้รูปแบบ  STOU eLID Model  มีวตัถปุระสงค์ทัว่ไป ดงันี ้
 เพ่ือพฒันาทกัษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณ โดยใช้การเรียนการสอนเพ่ือพฒันาทกัษะ
การคิดอย่างวิจารณญาณ โดยใช้รูปแบบ STOU eLID Model ในการเรียนการสอนอีเลิร์นนิ่ง 
ระดบับณัฑิตศกึษา มหาวิทยาลยัสโุขทยัธรรมาธิราช 
 วตัถปุระสงค์เฉพาะ 
 1. เพ่ือพฒันาชดุการเรียนการสอนเพ่ือพฒันาทกัษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณ โดยใช้
รูปแบบ STOU eLID Model  
 2. เพ่ือหาประสิทธิภาพของชุดการเรียนการสอนเพ่ือพัฒนาทักษะการคิดอย่างมี
วิจารณญาณ โดยใช้รูปแบบ STOU eLID Model  
 3. เพ่ือน าเสนอชุดการเรียนการสอนพัฒนาทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณ โดยใช้
รูปแบบ STOU eLID Model ท่ีเหมาะสมส าหรับมหาวิทยาลยัสโุขทยัธรรมาธิราช  
 

 
3. ขอบเขตการวิจัย 
 3.1 ประชากรท่ีใช้ในการวิจยั ได้แก่ 
  (1) คณาจารย์ระดบับณัฑิตศกึษา มหาวิทยาลยัสโุขทยัธรรมาธิราช 
  (2) นกัศกึษาระดบับณัฑิตศกึษา มหาวิทยาลยัสโุขทยัธรรมาธิราช 
 3.2 กลุม่ตวัอยา่ง ในการวิจยัครัง้นี ้ประกอบด้วย 3 กลุม่ได้แก่ 
  (1) อาจารย์ระดบับณัฑิตศกึษาท่ีทดลองใช้การพฒันาชดุการเรียนการสอนเพ่ือ
พฒันาทกัษะการคดิอยา่งมีวิจารณญาณ โดยใช้รูปแบบ STOU eLID Model จ านวน 3 คน 
  (2) นักศึกษา มสธ. ระดบับณัฑิตศึกษา ท่ีเรียนจากชุดการเรียนการสอนเพ่ือ
พฒันาทกัษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณ โดยใช้รูปแบบ STOU eLID Model จ านวน 20 คน โดย
ใช้วิธีการเลือกแบบเจาะจง (Purposive sampling) 
  (3) ผู้ เช่ียวชาญด้านการออกแบบและจดัระบบส่ือการศกึษา จ านวน 5 คน 
 3.3  ตวัแปรท่ีใช้ในการวิจยั ประกอบด้วย 
   ตวัแปรอิสระ (Independent Variable) คือ ชดุการเรียนการสอนเพ่ือพฒันา
ทกัษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณ โดยใช้รูปแบบ STOU eLID Model ในการเรียนการสอน 
อีเลิร์นนิ่ง 
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   ตวัแปรตาม (Dependent Variable) คือ ทกัษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณ 
ความสามารถในการท าโครงงาน  และความพงึพอใจของนกัศกึษาท่ีเรียนด้วยชดุการเรียนการสอน
เพ่ือพฒันาทกัษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณ โดยใช้รูปแบบ STOU eLID Model ในการเรียนการ
สอนอีเลิร์นนิ่ง 
 
4. กรอบแนวคิดในการวิจัย 
 การวิจยัครัง้นีมี้กรอบแนวคดิเก่ียวกบั 

1. STOU eLID Model  

2. กลยทุธ์การเรียนการสอนอีเลิร์นนิ่ง 

3. การคดิอยา่งมีวิจารณญาณ 
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STOU eLID Model 

1. ก าหนดอดุมการณ์ 
2. ศกึษาสภาพปัจจบุนั ปัญหา 

3. วิเคราะห์ผู้ เรียน 

4. วิเคราะห์บริบทและ 

    สภาพแวดล้อม 

5. วิเคราะห์เนือ้หาและ 

    ประสบการณ์ 

6. การออกแบบการเรียน 

    การสอนโดยวิธีการเรียนรู้ 
    ร่วมกนัและวิธีเรียนแบบ 

    โครงงาน 
7. การพฒันาชดุการเรียน 

    อีเลร์ินน่ิง และกิจกรรมสมัมนา 

    ปฏิสมัพนัธ์บนเว็บ หรือ  
    Interactive Webinar 
8. ด าเนินการเรียนการสอน 

   อีเลร์ินน่ิง และกิจกรรมสมัมนา 

   ปฏิสมัพนัธ์บนเว็บ 

9. ประเมินการเรียนการสอน 

    อีเลร์ินน่ิง e-Learning 

กลยทุธ์การเรียนการสอนอีเลร์ินน่ิง 

1. การเรียนการสอน e-Learning 
2. การเรียนรู้ร่วมกนั 

    (Collaborative learning) 
3. การเรียนแบบโครงการ 

4. ทฤษฎีแรงจงูใจ ARCS Model 
 

การคิดอยา่งมวีิจาณญาณ 

1. ความหมายการคิดอยา่งมี 
    วิจารณญาณ 
2. องค์ประกอบการคดิอยา่งมี 
    วิจารณญาณ 
3. กระบวนการคิดอยา่งมี 
    วิจารณญาณ 

 

การพฒันาชดุการเรียนการสอนเพื่อพฒันาทกัษะการคิดอยา่งมวีจิารณญาณ 

โดยใช้รูปแบบ STOU eLID Model 

ชดุการเรียนการสอน โดยใช้รูปแบบ  

STOU eLID Model 

 

ทกัษะการคิดอยา่งมวีิจารณญาณ 
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5. สมมตฐิานการวิจัย 
 1.  ผู้ เรียนท่ีได้ศกึษาเนือ้หาจากชดุการเรียนการสอนเพ่ือพฒันาทกัษะการคิดอยา่งมี
วิจารณญาณ โดยใช้รูปแบบ STOU eLID Model  ในการเรียนการสอนอีเลิร์นนิ่งเพื่อพฒันาทกัษะ
การคิดอยา่งมีวิจารณญาณ มีทกัษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณหลงัเรียนสงูกว่าก่อนการเรียน
อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05  
 2.  ผู้ เรียนท่ีได้ศกึษาเนือ้หาจากชดุการเรียนการสอนเพ่ือพฒันาทกัษะการคิดอยา่งมี
วิจารณญาณ โดยใช้รูปแบบ STOU eLID Model  ในการเรียนการสอนอีเลิร์นนิ่งเพื่อพฒันาทกัษะ
การคิดอยา่งมีวิจารณญาณ  สามารถจดัท าโครงงานด้วยการเรียนรู้แบบร่วมมือกนัได้ผลอยูใ่น
ระดบัดี 
  
6. นิยามศัพท์ 
 6.1 STOU eLID Model หมายถึง แบบจ าลองการออกแบบการเรียนการสอนอีเลิร์นนิ่ง  
ระดบับณัฑิตศกึษา มสธ. 9 ขัน้ตอน (e-Learning Instructional Design Model of STOU) ได้แก่ 
ขัน้ท่ี 1.0 ก าหนดอุดมการณ์ของมหาวิทยาลัย ขัน้ท่ี 2.0 ศึกษาสภาพปัจจุบนั ปัญหา ความ
ต้องการในการเรียนการสอนอีเลิร์นนิ่ง ขัน้ท่ี 3.0 วิเคราะห์ผู้ เรียน ขัน้ท่ี 4.0 วิเคราะห์บริบทและ
สภาพแวดล้อม ขัน้ท่ี 5.0 วิเคราะห์เนือ้หาและประสบการณ์ ขัน้ท่ี 6.0 การออกแบบการเรียนการ
สอนโดยวิธีการเรียนรู้ร่วมกันและวิธีเรียนแบบโครงงาน  ขัน้ท่ี 7.0 พฒันาชุดการเรียนอีเลิร์นนิ่ง 
และกิจกรรมสมัมนาปฏิสมัพนัธ์บนเว็บ ขัน้ท่ี 8.0 ด าเนินการเรียนการสอนอีเลิร์นนิ่ง และกิจกรรม
สมัมนาปฏิสมัพนัธ์บนเว็บ  ขัน้ท่ี 9.0 ประเมินการเรียนการสอนอีเลิร์นนิ่ง e-Learning   
 6.2 การพฒันาชดุการเรียนการสอนเพ่ือพฒันาทกัษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณ โดย
ใช้รูปแบบ STOU eLID Model หมายถึง การน าขัน้ตอน 9 ขัน้ตอนของ STOU eLID Model มา
จัดการเรียนการสอนอีเลิร์นนิ่งเพ่ือพัฒนาทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณ ประกอบด้วย  
3 ขัน้ตอน คือ 1.0 ขัน้ตอนก่อนเรียน ประกอบด้วย 1.1 ท าแผนการสอนบทเรียน e-Learning 1.2 
ท าแผนกิจกรรมสมัมนาโครงงาน  1.3 ศกึษาคูมื่อการสอน  1.4 ขัน้ เตรียมความพร้อมผู้ สอน / 
ผู้ เรียน ประกอบด้วย ขัน้ตอนการเรียนการสอนบทเรียน e-Learning เพ่ือพฒันาทกัษะการคิดอย่าง
มีวิจารณญาณ และการท ากิจกรรมโครงงาน โดยการปฐมนิเทศผู้สอนและนกัศกึษาทัง้ในรูปของ 
online และเผชิญหน้า  1.5 ให้เรียนทดลองใช้ระบบการเรียน e-Learning และการเรียนแบบ
โครงงานโดยใช้ เคร่ืองมือส่ือสารบนเว็บ เช่น ห้องสนทนา กระดานสนทนา ฯลฯ 1.6 อธิบายถึงการ
บนัทึกกิจกรรมและให้ผู้ เรียนได้ทดลองใช้ระบบ 1.7 เปิดโอกาสให้ผู้ เรียนซักถามผ่านเคร่ืองมือ
ส่ือสารบนอินเทอร์เน็ต 1.8 ทดสอบผู้ เรียนก่อนเรียน 1.9 แจ้งผลทดสอบผู้ เรียน  2.0 ขัน้ตอน
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ระหว่างเรียน 2.1 ปฐมนิเทศการเรียนและวางแผนการเรียน  1) แนะน าการเรียน e-Learning 
(บทบาทผู้ เรียน) 2) ผู้สอนตกลงวิธีการเรียน การท าความเข้าใจในการเรียนร่วมกันและการเรียน
แบบโครงงาน 3) แนะน าขัน้ตอนและกิจกรรมการเรียนการสอน (คูมื่อการเรียนเคร่ืองมือส่ือสารบน
เว็บ) 4) อธิบายรายละเอียดชดุวิชา 5) อธิบายรายละเอียดปฎิทินชดุวิชา 6) อธิบายรายละเอียดวิธี
วัดและประเมินผล 7) อธิบายรายละเอียดการติดต่อผู้ สอน 2.2 ศึกษาบทเรียน e-Learning  
1) หน่วยการเรียน แนวคิด 2) วตัถปุระสงค์การเรียน 3) เนือ้หาบทเรียน 4) กิจกรรมการเรียนโดย
การน าเสนอสถานการณ์หรือเหตกุารณ์ท่ีท าให้ผู้ เรียนเกิดการเรียนรู้เก่ียวกับ การก าหนดปัญหา
การรวบรวมข้อมูลการวิเคราะห์ข้อมลู การตัง้สมมติฐาน การลงข้อสรุป การประเมินการสรุปเพ่ือ
น าไปสู่การพฒันาทกัษะการศึกษาระดบัสงู  5) ผู้ เรียนอภิปรายร่วมกันผ่านเคร่ืองมือส่ือสารบน
อินเทอร์เน็ต 6) ผู้สอนเข้าไปร่วมอภิปราย 7) ประเมินผลหลงัเรียน 8) รับทราบผลการประเมิน 2.3 
กิจกรรมโครงงาน ประกอบด้วย 5 ขัน้ตอน ได้แก่ 1) เตรียมการวางแผนโครงงาน ได้แก่ บทบาท
และงานของสมาชิกกลุ่มเลือกหวัหน้ากลุ่ม/เลขากลุ่ม ระดมสมอง ศึกษา ค้นคว้า หาข้อมูล  เพ่ือ
แลกเปล่ียนเรียนรู้ในกลุ่ม 2) เร่ิมต้นโครงงาน ได้แก่ ท าหวัข้อโครงงาน ก าหนดประเด็น ก าหนด
ขอบข่ายเนือ้หา 3) ด าเนินโครงงาน ได้แก่ ท าโครงงานตามหวัข้อ ประเด็น เนือ้หา วตัถปุระสงค์ท่ี
ก าหนดให้ และตามบทบาทท่ีได้รับมอบหมายในกลุ่ม 4) สรุปผลโครงงาน ได้แก่ ระดมสมองเพ่ือ
สรุปผล สรุปผลโครงงานและท ารายงาน 5) น าเสนอโครงงาน ได้แก่ น าเสนอผลงานของกลุ่ม 
สนทนา แลกเปล่ียนเรียนรู้ ความคิดเห็นของเพ่ือนกลุ่มอ่ืนๆ และผู้ สอน 3.0 ขัน้ประเมินผล  
3.1 ทดสอบผู้ เรียนหลงัเรียน 3.2 แจ้งผลทดสอบผู้ เรียน 
 6.3 การเรียนบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง หมายถึง การจดัการการเรียนการสอนโดยใช้คอมพิวเตอร์
ผา่นเครือขา่ยเป็นหลกั มีการจดัสภาพการเรียนการสอนอยา่งเป็นระบบ ด้วยการใช้ประโยชน์จาก
คณุลกัษณะและทรัพยากรของอินเทอร์เน็ตและเวิลด์ไวด์เว็บในการส่ือสารและถ่ายทอดความรู้ 
โดยไมจ่ ากดัเวลาและสถานท่ี 
 6.4 กิจกรรมสมัมนาปฏิสมัพนัธ์บนเว็บ หรือ Interactive Webinar หมายถึง ส่ือเสริม
ส าหรับนกัศกึษาในรูปแบบปฏิสมัพนัธ์ผ่านส่ือ โดยจดัอยู่ในรูปกิจกรรมการสมัมนาเสริม โดยเป็น
กิจกรรมท่ีนกัศกึษาจะต้องเข้าร่วมกิจกรรมเพ่ือส่งงาน และเสนอผลงาน เป็นการแลกเปล่ียนความ
คิดเห็นและประสบการณ์ระหว่างอาจารย์กบันกัศกึษา และระหว่างนกัศกึษาด้วยกนัโดยจดัอยู่ใน
รูปแบบของโครงงาน 
 6.5 การเรียนรู้แบบโครงงาน หมายถึง  การจดัการเรียนรู้ท่ีเน้นให้ผู้ เรียนเป็นศูนย์กลางโดย
การกระท ากิจกรรมร่วมกันด้วยวิธีการปฏิบตัิจริง เพ่ือให้ได้มาซึ่งความรู้ วิธีการ และผลของงาน 
เพ่ือการเรียนรู้การแก้ปัญหาอนัจะน าไปสู่การเสริมสร้างศกัยภาพของผู้ เรียนแตล่ะคนให้ได้รับการ
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พัฒนาได้เต็มขีดความสามารถท่ีมีอยู่อย่างแท้จริงท าให้เกิดการเรียนรู้ และสามารถสร้างองค์
ความรู้ได้ด้วยตนเอง 
 6.6 การเรียนรู้ร่วมกนั หมายถึง วิธีการเรียนท่ีให้ผู้ เรียนได้ท างานร่วมกนัในกระบวนการ
เรียนรู้โดยมีสว่นร่วม และมีปฏิสมัพนัธ์ซึง่กนัและกนั เพ่ือบรรลจุดุมุง่หมายท่ีวางไว้ 
 6.7 ประสิทธิภาพของรูปแบบ หมายถึง การตรวจสอบพฒันาการของกระบวนการท่ีจดัขึน้
จากชุดการเรียนการสอนโดยคิดจากค่าคะแนนเฉล่ียด้วยบทเรียนอีเลิ ร์นนิ่ง และกิจกรรม
ปฏิสมัพนัธ์ในรูปแบบ  Interactive Webinar ในแตล่ะองค์ประกอบ โดย 80 ตวัแรก หมายถึง ร้อย
ละของคะแนนเฉล่ียกิจกรรมจากการรายงานแบบฝึกปฏิบตัิท่ีก าหนดไว้ 80 ตวัหลงั หมายถึง ร้อย
ละของคะแนนเฉล่ียผลการสอบสดุท้าย 
 6.8 ทกัษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณ หมายถึง กระบวนการคิดอย่างเป็นระบบโดยผ่าน
กระบวนการไตร่ตรองอย่างรอบคอบ โดยมีพืน้ฐานการอยู่บนเหตุและผล ท่ีแสดงให้เห็นถึง
ความสามารถในการคิดอย่างมีเป้าหมาย สามารถตดัสินและก ากับได้ด้วยตนเอง เป็นผลมาจาก
การตีความ การวิเคราะห์ เพ่ือใช้ในการพิจารณาตัดสินใจได้อย่างเหมาะสมท่ีจะปฏิบัติต่อ
สถานการณ์นัน้ๆ ประกอบด้วย 6 ขัน้ตอน ได้แก่ 1. การก าหนดปัญหา 2. การรวบรวมข้อมูล  
3. การวิเคราะห์ข้อมลู 4. การตัง้สมมตฐิาน 5. การลงข้อสรุป 6. การประเมินผล 
 
7. ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ 
 1. เป็นแนวทางให้อาจารย์ผู้สอนสามารถจดัการเรียนการสอนอีเลิร์นนิ่ง เพ่ือพฒันาผู้ เรียน
ให้เกิดทกัษะการคดิอยา่งมีวิจารณญาณ 
 2. เป็นแนวทางให้นกัเทคโนโลยีการศึกษาท่ีเป็นคณะกรรมการผลิตและบริหารชุดวิชา 
(Course Team) สามารถออกแบบและจดัการเรียนการสอนอีเลิร์นนิ่งเพ่ือพฒันาผู้ เรียนให้เกิด
ทกัษะการคดิอยา่งมีวิจารณญาณ 
 3. เป็นแนวทางส าหรับนักศึกษาในการเรียนการสอนอีเลิร์นนิ่ง ระดับบัณฑิตศึกษา 
มหาวิทยาลยั สโุขทยัธรรมาธิราช เพ่ือพฒันาทกัษะการคดิอยา่งมีวิจารณญาณ 
 4. เป็นแนวทางส าหรับผู้บริหารมหาวิทยาลยัในการจดัการเรียนการสอนอีเลิร์นนิ่ง เพ่ือให้
ผู้ เรียนเกิดทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณด้วยชุดการเรียนการสอนเพ่ือพฒันาทักษะการคิด
อยา่งมีวิจารณญาณ โดยใช้รูปแบบ STOU eLID Model  
 5. เป็นแนวทางในการพฒันารูปแบบการเรียนการสอนอีเลิร์นนิ่ง เพ่ือให้ผู้ เรียนเกิดทกัษะ
การคิดอย่างมีวิจารณญาณ โดยใช้ชุดการเรียนการสอนเพ่ือพัฒนาทักษะการคิดอย่างมี
วิจารณญาณ โดยใช้รูปแบบ STOU eLID Model ในสถาบนัอุดมศึกษาท่ีจดัการเรียนการสอน
ทางไกล 
 




